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Introduzione:

Prirga di iniziare, ocoorre tener presente che [inserire qui titolo del phf] non & da
considerarsi un vero e proprio Play by Forum, in quanto non contempla punteggi di
caratteristica, punti ferita, tabelle dei consumi o altro, presenti invece nei dassici gdr -
play by forum. Si pud quindi considerare a tutti gli effetti come un rag®mto a pil mani,
scritto  dagli utenti stessi, che interpretano un personaggio con determinate
caratteristiche, abilita ecc.. Un'altra differenza con i dassici pbf, & che il proseguimento
della, storia viene lasdato alla discrezione dei partecipanti, limitati solo dalla loro
fantasia - unico limite: la coerenza con I'ambientazione. In conclusione, [inserire qui il
titolo del pbf] & basato unicamente sull'interazione: i pg stringono amigzie, a]leanze,

rivalita ect... in un'ambientazione/trama in continua evoluzione.

» L4

R Codice di Condotta

1.0gni pg appdrtiene al rispeftivo proprietario, & vigtato intefﬁrnﬂre un personaggio altrul.

. Ovviamente, ¢i sono delle eccezioni- sotto esplidto permesso del proprietario del pg - o in |
situazioni particolari da valutare caso per caso, un altro glocatore pud ruolare '

" (sinterpretare) il pg di un altro, purché ne rispetti la psicologia e I.I backgroud (storia |

personale).

2. NESE‘-I.II} pg muore, a meno che non sia lo stesso proprietario a dedderio, Q.lem

J rapprésenta il metodo pid rapido ed efficade per far usdre di scena un pg purg:hirlt scelta
- > risulti coerente con la trama. Un giocatare pud affidarsi a questa soluzione nel caso volesse
. - . abbandonare il pbf, oppure semplicemente cancellare il proprio pg per ceame uno NUOVD.

-

| e La diversita di cafatterizzazione di ogni personaggio pud porfare a delle r'hﬂlti fra quest
Lantipatia/di un pg verso un altro puo essere espressa liberam -




A
| & Ogni ]iﬂrtecrpmte & libero di usare lo stile di scrittura che preferisce (|
lﬁ&zapersm ecc...). . ™o

'"i‘i!'hnnu rispettate la gmnnnuca e la punteggiatura: il hnguaggi::- sTns, Ie
& in generale, ogni storpiatura della linguaitaliana e assulutamente vi
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'Eilmva il vostro pg. le sue Enmzlnm_."sensazlnni ece... it Pﬂﬂg‘?ﬂm ? c
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. 1.La creazione del pg deve essere fatta seguendo il buon
senso: si evitino pg poco realistici e “troppo in tutto.” Per
ogni pregio deve esserci un difetto, per ogni punto di forza
deve esserci una debolezza ecc... Insomma, i pg devono
essere ben bilanciati. La scheda personaggio che non rispetti
queste semplici linee guida, non verra approvata.

2.5i consiglia di creare pg piu complessi possibile, in modo da
facilitare gli altri utenti nell interazione del loro pg con il
vostro. Spendete piu righe possibili nel descrivere la loro
personalita, il loro aspetto fisico, la loro storia ece...

v non siate tirchi.

3.Vista la completa mancanza di punteggl caratteristica,
tabelle dei consumi ecc... durante eventuali scontri, la vittoria
o la sconfitta di un pg sara lasciata a discrezione del
giocatore: alla sua abilita narrativa- che dovra sempre essere
coerente con | indole e le abilita del pg. Colpi di scena poco
credibili non saranno tollerati.

4 Per evitare complicazioni, si puo ruolare solo 1 personaggio.
B ...
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- non sono permesse armi ed
equipaggiamento di stampo
moderno e/o futuristico.

- il numero massimo di armi
che un pg puo portare, varia a
seconda della classe e della
razza.

- le armi utilizzabili saranno:

1) armi bianche
2) armi da lancio

- le armi e l'equipaggiamento
utilizzabile dovranno essere
coerenti con |I'ambientazione,
con l'epoca in cui &
ambientato il pbf e con la
zona geografica in cui la storia

prende forma.
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RAZZE GIOCABILI:

SIDHE

VAETTIR

ELFI CHIARI

ELFI SCURI

SHRIKER

WARG

DRAGHI

NANI

UMANI



~Figli del Grande Lupo Fenrir, i warg nutrono un profondo risentimento verso la stirpe

divina, colpevole d’aver ridotto in catene il loro padre. Ostili a quelle razze che incontrano il
favore degli Déi molti li considerano di conseguenza dei portatori di sventura, perché
progenie del lupo che sara liberato il giorno del Ragnarok. In realta, | warg non bramane
affatto la fine del mondo: dall'intelligenza pari a quella delle altre razze, ragionano pero
come delle bestie e in quanto tali la loro natura é piu selvaggia, che buona o malvagia: é
I'istinto a guidarli

Vivono in comunita tribali, nei boschi e nelle foreste. La loro patria & Jarvidr.

Esistono due branchi di Lupi: i Figli di Skoll e i Figli di Hati. I primi hanno un'indele pacifica e
ragionevole incline al dialogo, e dimostrane una maggiore apertura verso gli altri popali a
differenza dei lore fratelli: { secondi sono creature brutali e sanguinarie, chiuse e solitarie, che
preferiscono stare alla larga dagli affari delle altre razze.

Vantano una forza sovrumana, propria solo degli animali, e sensi ultra sviluppati.
Appaiono sotto forma di lupi antropomorfi, la cui altezza s'aggira sui due metri circa. "



Figli del Drago Primordiale Nidhoggr, la
Serpe in Catene che divora le radici di
. Yggdrasil, IAlbero del Mondo, i draghi sono
esseri meschini, astuti e maestri dell'inganno.
Attendono con ansia la venuta del Ragnarok,
e faranno tutto cio che e in loro potere per
" assicurare l'arrivo della Fine dei Giorni.

Simili a serpenti, in grado di raggiungere i
dieci’ metri di lunghezza, trovano dimora
nelle paludi e nelle grotte. Le loro armi
consistono in un morso velenifero mortale
" per qualunque creatura, e a cui non esiste
ancora un antidoto, e la capacita di mutare
forma a piacere, in qualunque creatura
desiderino.

* Quest'abilita ha pero dei limiti: i draghi non
possono, infatti, tmsjbnna}"sf in oggetti
inanimati, tanto meno in vegetali o creature
eteree, come gli spiriti. Cambiano forma
allo stesso modo in cui cambiano pelle, da
veri serpenti, ma l'inganno si ferma alla pura
apparenza; cio vuol dire che un drago potra
si mutare in elfo, ma non acquisira mai la
naturale ﬂmmdme per la magm tipica di
quest m'hma.- >y Sen VL ot
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Liitimi discendenti di un‘ontion stirpe diving, ormai scomparsa do

tempi immemari. sono considerat! dolfo gente comune al pari di
semidei. Giunti dol mare su un'isole sperduta ai confini del
Midgard Jo colonizrorono cocciando o popolozione indigena del
fir balg e la elessero a loro dimora, dandole il nome di Eriw: solo
di Smeraldo.

Dopo le ostilita iniziali con le aoltre rmze, forse intimorite e
sorprese dall'improveiso arrive f guesto misterioso popale del
maore, | ropporti divennero pit rilassoti e pocifici una volta che gl
ohbiettivi dei sidhe divennero pil chiori ogli oochi delle oltre rozze:
nient ‘affatto propensi od abbandonare quella che é diventata lo
foro florido nuovo coso, forse perché troppo impegnaot! o tenere o
bada i ribelli fir bolg e le nuove genti venute onchesse dol more - €
oro pronte o minacciare il foro dominio (i milesi) - preferiscono non
immischiarsi nefle oscure vicende dei Nove Regni per evitare di
fimanere coimyalll (n ung guerra che non gl appartiene (vedi
Rognorok L

Maoestri in guolingue tipo di arte, sono un popolo molto longevs, quasi
quanto quelio degll elfi, che oppare sempre giovanile pure in etd ovanzata;
mofto belli daspetio, | traftl che gl accomunano sona guelli tipici degl
uomini nordici, con oechi chiorl, di solitc azzurrl, @ cornogiong chiara con
capelll spesso rossl o biondl Presunti esseri immortali, in veritd | sidhe
possiedono come unico retoggio del loro possato glorfoso e eccelse capacita
rigenerative, proprie solo of un'entito diving, toll do permeifere a guesto
popolo di soprovvivere persino alle ferite o alle maolattie pil growvl, mortal
per gualsios! altro rozza; infottl, solo une morte wWolento pud porre fine ofle
loro vita Questo comungue non rende | sidhe degli vomini invincibili,
tutt oitro, perché gffinche una simile capacita possa davwero esprimersi of
meglio, & necessario un periodo di riposo, seppur breve: un lusso che nel
wwo di uno bottoglio non o si pud permettere; certo, duronte wno scontro |
sidhe potronno sempre confare sulle progric notwo guasi immortaole,
tuttovia quest ‘ultima sarg imitotae olle lesioni pii superficiali e non potra
svolgere ollo perfezione il suo compito su guelle invece considerote piu
gr ot
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Spiriti della natura, mcarnano [ essenza Py
stessa del Mondo, e hanno solcam I conf ni--
dei Nove Regni fin dai Tempi deHe Origini.-. .
Figli del fuoco, dell'aria, . dell'acqua e della .. \
terra, sono esseri tanto buom quanto -
vendicativi. NV NP N Nam NS
- I» 1 |
I rapporti con le altre razze Tsono n:fzﬂa-,
maggior parte dei casi pacifici, ma rischiano™
sempre d'incrinarsi ogni volta". che’iun”
popolo, per errore o per malizia, 0sa-- <
trattarli in maniera irrispettosa. Possorﬂ
presentarsi in svariate forme, da umanoide »: i
a bestiale, e in entrambi i casi poss:edono V.
facolta di parola, seppur prefer:scano .
esprimersi  nella  loro - lingua  madre,

comprensibile solo da altri vaettir. =«
AN ’ 1

Diverse famiglie fanno- parte deHa fo!ta -
schiera dei vaettir. >




Figli della Fiamma: I pzu temutl deH D',
% quattro famiglie, i Vaetﬂr deHa fi amma;,_’-:w
| seguono listinto e le emozioni. Facu'l all’ira- /..
e pieni d’energia, risultano molto Impua'sw: € 6y
privi d’alcun senso del per:co!o Sempre alla = ':
ricerca dell'avventura e- del. -rischio; ~S€"
lasciati i balia di sé 5t€551 cadono spesso ‘
preda della noia. Veri e propri ribelli che 3
osteggiano le regole, non sanno portare’ -
pazienza, un difetto in parte aHewato daHa D
loro allegria e voglia di vivere. O >0
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Nati dalla Fuoco Imperitu}'o dimorano'nei ” .
vulcani e nei deserti, e soffrono il freddo Per \
questa ragione, é raro incontrare un Vaemr 3
della fiamma durante la stagmne mvernak" S
che viene da loro trascorsa in-una specze dil o
letargo, nelle viscere p:u profonde de: A
vulcani;al riparo dal ge[o. N N '

'ﬁ

Incarnano il calore e il ﬁlqco.l Ao




Figli delle .S'elve I piu Em’HdI deﬂe quam‘o
famiglie, i vaettir.delle selue sono creature
schive e poco loquaci, r:he~- di - rado
s'immischiano negli affari delle altre.razze.".
Solitari e selvaggi, mostrano osﬂhta verso. . ,.’f__j
chiunque reputino una mmacaa arrwando

persino ad usare la forza pur di cacc:are via -~/
lo straniero e I'estraneo dal, Ioro terr:torro., 3 -1%‘.\ :
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Nati dallAlbero del Mondo d:morano HEI ¢
boschi e nelle foreste; possiedono, moltre; iun .':‘_1__*’
legame speciale con le piante e gli ammah
tanto che questi ultimi. ﬂbbEdISCOHO Ioro

atr ‘-ﬂi

come a dei sovrani. N A SN A S



Figli delle Acque: I piu saggi delle quattro
famiglie, i vaettir delle acque sono esseri
molto ossequiosi, gentili e ligi alle formalita,
che spesso finiscono con l'offendersi quando
gli altri non li trattano mostrando quello
stesso riguardo. La sete di sapere e I'amore
per la diplomazia muove ogni loro azione,
ma questa natura pacifica e pero ‘offuscata
dalla forte mentalita razionale, che non di
rado li fa apparire come delle: creature
[fredde e insensibili.

Nati dai Fiumi Cosmici, dimorano nei fiumi,-
nei laghi, nel mare e nei ghiacciai, fra le
montagne, e soffrono il caldo. Per tale
ragione, ¢ raro incontrare un vaettir delle
acque durante la stagione estiva, in quanto i
membri di questa famiglia ~preferiscono
passare tale periodo vicino alle fonti
dacqua o0 nei punti piu- alti dei monti
innevati, al riparo dalla calura. ‘

Incarnano il gelo e 'acqua.’
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. Figli della Tempesta: I_pii; gfowah"de{le“fc *-f
CVANGICY AN

quattro famrghe i vaettir” de!!at‘tempesta r‘wu

S sono dei veri e propri spiriti [, liberi, sgmpre m"‘hf’%

N
giro per i Nove Regni a ﬁcr:are il naso. negh; \hﬁﬂ
S N g Far 1 ¢

affari delle altre razze. Curmsr, capricciost ’:;:’:

»

logorroici fino alla nausea “Ia loro’, ﬁIosoﬁaf Y\

A WAV A A ]
di vita e semplice: vivi e Iasaa ivere. Inf ne; };, :,f;
la loro incapacita di dare il g:ustqk pesobm NA
& LW 25 | Wen s LS
.problemi, li fa spesso ;appanre com ney{ o'c
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' creature superficiali, fuori dal’ mondo con*f’” 2(
: **"\u#x.f" f\a-. Vo’ N
la testa fra le nuvole. < \ #
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